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Playlis

Drei Improvistionskonzepte fur mindestens sieben Mitwirkende des Ensembles
OpenMusic und eine beliebige Anzahl weiterer Mitwirkender.

Materialien:

1. Jeder Mitwirkende bendtigt ein portables Wiedergabegerat (mp3-Player,
Smartphone, etc.)
und einen Kopfhorer, die mdglichst stark Klang nach aul3en abstrahlen oder sehr
laut aufgedreht werden kdnnen.

2. Einen Resonanzkoérper, in die das Wiedergabegerat mit den Kopfhdorern platziert
werden kann, z.b. Plastikeimer, Blechdosen, Metallschusseln, Papprohren,
Plastikbecher, etc.

Von jedem Mitwirkenden werden zur Vorbereitung seine drei aktuellen Lieblingsstiucke
gesammelt und zu einer grof3en Playlist zusammengefiigt. Jeder Mitwirkende erhalt nun
diese Playlist, um sie auf seinem Wiedergabegerat abspielen zu kénnen. (Fiir das Konzert
im November 2012 sind die Stiicke schon gesammelt, die Playlist erstelle ich.)

KONZEPT 1:
Remix

Die aktiven Spieler (Mitglieder des Open Music Ensembles) erhalten eine begrenzte
Materialauswahl fur ihre Instrumente, nur die vorgegebenen Materialien dirfen verwendet
werden (siehe Anhang).

Jeder Spieler erhalt einen Kopfhorer, der jeweils mit einem Wiedergabegerat verbunden
ist, das jeweils von einem ,DJ“ gesteuert wird. Die DJs kénnen hier die Reihenfolge der
Stlcke, jeweilige Dauer und Lautstarke kontrollieren. Die aktiven Spieler versuchen, dem
Gehorten im Hinblick auf Tempo und Lautstarke zu folgen. Die Auswahl des Materials ist
hierbei frei, darf aber nach einmaliger Festlegung nicht mehr verandert werden.

Erst, wenn ein anderes Stlick im Kopfhorer erklingt, muss ein anderes Material gewahlt
werden.

Dauer: ca. 5 Minuten (grob nach der Zeitanzeige der Wiedergabegerate richten)



KONZEPT 2:
50:50
Die eine Halfte der Mitwirkenden sind dieses Mal aktive Spieler, die andere Halfte sind Djs.

Dieses Mal gibt es keine Materialeinschrankungen, allerdings ist nun dem Gehorten nicht
nur in Tempo und Lautstarke, sondern auch in Klangfarbe, Stilistik, Agogik, etc. zu folgen.

Dauer: ca. 5 Minuten

KONZEPT 3:

Laub

Alle Mitkwirkenden sind komplett um das Publikum platziert. Jeder Mitwirkende legt seine
Kopfhorer in den gewahlten Resonanzkorper und dreht die Lautstarke so hoch wie
mdglich. Jeder DJ kann nun frei Lautstarke und Sticke variieren, im Idealfall soll in der
Summe ein abwechslungsreiches, fluktuierendes, flachiges Wispern und Rauschen zu
horen sein. Pausen sind erlaubt.

Dauer: ca. 3 Minuten.
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Materialauswahl

(Streicher-Praparation siehe nachste Seite)

GENERELL: Keine "normalen” TonhShen, auBer in Extremlagen
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Streicherprdparation

Praparation:

Zur Préparation der Violine werden 2 Klammern bendétigt, die normalerweise zum
VerschlieBen von Versandtaschen verwendet werden; siehe Foto
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Die Klammern werden gebogen und auf jeweils 2 Saiten angebracht; siehe Foto.

s.p. = sul ponticello
m.s.p. = molto sul ponticello

s.b. = sul "bracket", direkt an der Klammer (Bogenhaar!)
c.l.=collegno

"normale” Noten = Uber den Klammern spielen
(zwischen Klammer und Grifforett)
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Préparation:

Zur Pr@paration siehe Violine, jedoch wird die 4. Saite nicht mit einer Metallklammer prépariert,
d.h. die 3. Saite wird an zwei Stellen direkt nebeneinander geklammert.

Die 4. Saite wird mit einer Holzw&scheklammer prépariert, locker

geklemmt, so dass sie beim Spielen auf dem Steg "rattert.



